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Konkurs na najlepsza
Gre¢ Pudelkowa

inspirowang tworczos$cig Stanistawa Lema

CEL

Gléwnym celem konkursu jest popularyzacja tworczosci Stanistawa Lema wsrod mtodziezy
poprzez powiazanie jego ksigzek z gra planszowa badz karciang. Dodatkowo aspiracja
konkursu jest budowanie u milodziezy motywacji do rozwoju kreatywnosci
i przedsigbiorczosci. Udzial w konkursie daje miodym ludziom okazje do budowania
umiejgtnosci pracy w zespole oraz prowadzenia projektu wedtug wiasnych koncepcji.

KTO MOZE WZIAC UDZIAL?

W konkursie moga bra¢ udziat zespoty od 2 do 5 oséb w wieku od 13 do 19 lat z Lomzy
1 powiatu lomzynskiego. Kazdy zespdt musi mie¢ petnoletniego opiekuna, ktéry potwierdza
zgloszenie zespotu, przestane do Organizatora.

PRZEDMIOT KONKURSU

Zespoly zgloszone i1 zapisane do konkursu opracowuja wiasng koncepcj¢ stworzenia gry
planszowej lub karcianej na bazie Swiatow 1 fabuty z wybranych ksigzek Stanistawa Lema
(np. Bajki robotow, Cyberiada, Dzienniki gwiazdowe).

Koncepcja powinna minimum zawierac:

1. Dobrze brzmigcy tytut gry

2. Okreslenie czy to jest gra planszowa czy karciana

3. Okreslenie dla ilu 0so6b jest to gra (ile 0so6b moze w nig grac?)

4. Okreslenie co jest celem gry, jakie sa warunki zwyciestwa (np. pokonanie rywali,
najszybsze osiggniecie celu, zdobycie najwigkszej liczby punktow itp.)

5. Wymienienie wszystkich elementow z jakich bedzie sktada¢ sie gra, czyli
co i w ilu sztukach graca znajdzie w pudetku (np. kostki, plansze, karty itp.)

6. Opisanie ogdlnych zalozen mechaniki gry (zasady gry, tury, akcje, punkty itp.)

7. Uargumentowanie co jest gtdowng zaletg gry 1 dlaczego bedzie si¢ w nig dobrze grato,
czyli na czym polega jej atrakcyjnos¢?

Wykonanie makiety lub wizualizacji gry i/lub elementéw bedzie duzym atutem. Zatwierdzone
zespoly otrzymaja wsparcie animacyjne w kreowaniu wiasnych koncepcji oraz warsztat



z zasad tworzenia gier pudetkowych, tacznie z instruktazem wykorzystania platformy
dedykowanej do projektowania gier planszowych/karcianych. Wykreowana przez zespot
koncepcja Gry jest przez jego czlonkoéw nagrywana w formie krotkiego filmu (max do 20
minut, format mp4 lub avi), a nastepnie przesytana do Komisji Konkursowej na adres:

Rekomendujemy, aby praca zespolu przebiegata wedtug 4 etapow:

1. Przeczytanie wybranych ksigzek Stanistawa Lema

2. Omowienie koncepcji Gry przez zespot 1 zanotowanie najwazniejszych pomystow

3. Przygotowanie si¢ do nagrania prezentacji ( wykonanie makiety, ustalenie scenariusza
filmu, podzielenie si¢ rolami itp.)

4. Nagranie filmu i wystanie go do komisji konkursowej

PLANOWANY PRZEBIEG KONKURSU
Konkurs przebiega w dwdch etapach:
Etap 1. Zgloszenie i ocena przez komisj¢ konkursowa filmoéw nadsytanych przez zespoty.

Etap 2. Plebiscyt internetowy wybierajacy najlepsza koncepcje sposrod tych, ktore zostaty
nominowane do Il etapu przez komisj¢ konkursowa.

ZGLOSZENIE KROK PO KROKU

1. Zespdt zgtasza sie¢ do konkursu wypetniajac formularz znajdujacy si¢ na stronie
biblioteki pod adresem: lub ztozenie osobiscie na adres:
Miejska Biblioteka Publiczna w .omzy, ul. Dluga 13, 18-400 L.omza. Wymagany jest
podpis petnoletniego opiekuna zespotu.

2. Przedstawiciel komisji konkursowej oddzwania (odpisuje) na dane kontaktowe
opiekuna zespotlu, podane w zgloszeniu, by potwierdzi¢ przyjecie do konkursu
1 podpowiedzie¢ technicznie jak sprawnie opracowaé koncepcje.

3. Zespot opracowuje swoja koncepcje Gry, wykonuje jej ewentualne makiety/ elementy
1 nagrywa filmik, na ktérym czlonkowie zespolu opowiadaja o Grze, prezentujac
ja z jak najlepszej strony, a nastgpnie filmik wysytaja na adres e-mail komisji
konkursowej:

4. Komisja ocenia wszystkie nadestane filmiki i wybiera 5 lub 10 do drugiego etapu,
wybrane sa publikowane na FB MBP w Lomzy oraz innych ustalonych miejscach
promowania konkursu.

5. Internauci glosujg na poszczegodlne filmiki, wybierajac tym samym w fanowskim
plebiscycie ten, ktory zwycieza caty konkurs.

6. Wyniki konkursu sg oglaszane w social mediach, zwyciezcy otrzymuja nagrody.

Termin nadsytania zgloszen zespotéw konkursowych: do 30 listopada 2021 r.

Termin nadsytania filmow prezentujacych koncepcje do konkursu: do 5 grudnia 2021 r.
Wylonienie finalistow: do 6 grudnia 2021 r.

Prezentacja filmow z koncepcjami finalistow: do 12 grudnia 2021 r.

Rozstrzygnigcie konkursu: do 15 grudnia 2021 r.
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UWAGA! — powyzsze terminy mogg ulec zmianom, a informacje bedzie dostepna wytacznie
na stronie MBP w Lomzy.

ORGANIZATOR

Organizatorem konkursu jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy, przewodniczacym
komisji konkursowej jest agent wydawniczy Hubert Skoczek.

W sktad komisji konkursowej wchodza przedstawiciele firm wydajacych ksigzki i gry.

JAK WZIAC UDZIAL?

Zgloszenie zespotu do udziatu w konkursie mozna dokonac:

Poprzez wypelnienie formularza na stronie: Miejskiej
Biblioteki Publicznej w Lomzy

Poprzez przekazanie formularza papierowego do Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Lomzy, ul. Dluga 13

Przeslanie formularza na adres przewodniczacego komisji konkursowej

Biorac udzial w konkursie, uczestnik o$wiadcza, ze akceptuje postanowienia
niniejszego Regulaminu oraz, ze zapoznal si¢ z trescig klauzuli informacyjnej
0 przetwarzaniu danych osobowych (zal. Nr 1 niniejszego Regulaminu).
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KLAUZULA INFORMACYJNA

Miejska Biblioteka Publiczna w tomzy spetniajgc obowigzek informacyjny towarzyszacy zbieraniu danych
osobowych, zgodnie z art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych — dalej: RODO) informuje, ze:

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna w tomzy,
ul. Dtuga 13, 18-400 tomza.

2. MBP w tomzy wyznaczyta inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie skontaktowaé poprzez
e-mail: iod@mbp-lomza.pl w kazdej sprawie dotyczacej przetwarzania Pani/Pana danych
osobowych. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda wytgcznie w celu realizacji konkursu na
najlepsza gre pudetkowg inspirowang twdrczoscig Stanistawa Lema organizowanego przez Miejska
Biblioteke Publiczng w tomzy.

3. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg w zakresie danych identyfikacyjnych (nazwisko, imie,
wiek, adres pocztowy/adres e-mail, telefon) oraz wizerunkowych (zdjecia z ogtoszenia wynikow
i wreczenia nagrod).

4. Pani/Pana dane osobowe bedg udostepnione wytgcznie podmiotom uprawnionym do ich
otrzymania na podstawie przepiséw obowigzujgcego prawa.

5. Pani/Pana dane osobowe nie bed3g przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy,
organizacjom miedzynarodowym lub do panstwa trzeciego.

6. Pani/Pana dane osobowe beda przetwarzane do wytonienia os6b nagrodzonych w konkursie,
nastepnie w przypadku nie przyznania nagrody lub wyrdznienia zostang usuniete.

7. Po rozstrzygnieciu konkursu przez czas nieokreslony przetwarzane beda nazwiska i imiona oraz
wizerunek osob nagrodzonych i wyrdznionych.

8. Posiada Pani/Pan prawo zgdania od Administratora dostepu do swoich danych osobowych, prawo
do ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych.

9. Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia sprzeciwu i prawo wycofania zgody na przetwarzanie
danych. Skorzystanie z prawa cofniecia zgody nie ma wptywu na przetwarzanie, ktére miato miejsce
do momentu wycofania zgody.

10.Przystuguje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych,
gdy uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy RODO.

11.Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne.

12.Pani/Pana dane osobowe nie bedg podlegaty profilowaniu.
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KARTA ZGtOSZENIA

Konkurs na najlepsza gre pudetkowg inspirowang twdrczoscig Stanistawa Lema
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Imie i nazwisko uczestnika
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Oswiadczenie
(ztozenie oswiadczenia polega na umieszczeniu znaku X w polu 0 poprzedzajgcym jego tresc)

UJ Oswiadczam, ze zapoznatam/zapoznatem* sie z trescig Regulaminu Konkursu oraz akceptuje wszystkie jego
postanowienia.

Klauzula zgody
(wyrazenie zgody polega na umieszczeniu znaku X w polu (] poprzedzajagcym jej tresc)

U Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych do celéw przeprowadzenia Konkursu zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.113.1)
oraz Ustawg z dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

O Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych wizerunkowych (publikacja wizerunku
w bibliotecznej kronice, na www, facebooku, blogu) do celdw wynikajacych z potrzeby dokumentowania
konkursu oraz potrzeby dokumentowania i promocji dziatalnosci Miejskiej Biblioteki Publicznej w tomzy zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.113.1)
oraz Ustawg z dn. 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2018 r. poz. 1000).

data, czytelny podpis uczestnika konkursu



