REGULAMIN GRY

,,PEOMIENNY SWIT”
Wersja kanapowa

Gra jest czesciq zadania #Czerwony Bor 44
dofinansowanego ze srodkéw Muzeum Historii Polski
w ramach programu ,, Patriotyzm Jutra” Edycja 2022

Celem zadania jest poznawanie i odkrywanie historii W nowoczesny sposaob.

Oficjalna premiera gry odbyta sie 19 czerwca 2022 r. w kompleksie lesSnym
w poblizu miejscowosci Olszewo.
Organizatorem mobilnej gry ,,Ptomienny $wit” jest Miejska Biblioteka Publiczna w Lomzy.

1. Gradotyczy wydarzen historycznych - bitwy w Czerwonym Borze, ktora rozegrata si¢
23 czerwca 1944 r. oraz jej uczestnikow.

2. Celem gry jest poznawanie 1 odkrywanie historii w nowoczesny sposob.

3. Gra dostgpna jest dla kazdego, udziat w rozgrywce jest bezptatny.

4. Kanapowa wersje gry mobilnej mozna rozegra¢ na swoim smartfonie w dowolnym
miejscu.

5. Wymogiem wzigcia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z systemem iOS
(w wersji 8.0 1 wyzszej) 1 Android (w wersji 6.0 wyzszej oraz zainstalowang aplikacja
ActionTrack (dostgpng w Google Play i AppStore).

6. Po zainstalowaniu aplikacji gracz skanuje kod QR umozliwiajacy rozpoczecie gry.
Kod QR dostegpny jest na stronie Miejskiej Biblioteki Publicznej w Lomzy
www.mbp-lomza.pl

7. Gracz rejestruje si¢ w grze podajac swoje imig¢ lub nick, akceptujgc tym samym
regulamin gry.

8. Zadaniem Gracza jest wykonanie okreslonych zadan pojawiajacych si¢ na
poszczegolnych etapach. Poprawne wykonanie zadan odnotowywane jest w aplikacji
Action Track.

9. Gra dostepna jest do 30 czerwca 2023 r.

10. Regulamin gry znajduje si¢ do wgladu w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Lomzy

oraz na stronie internetowej Biblioteki.


http://www.mbp-lomza.pl/

